
 

UNIVERSIDADE FEDERAL DO SUL E SUDESTE DO PARÁ 

EDITAL N.º 21/2020 - PROGRAMA DE MONITORIA  MONITORIA PARA DISCIPLINAS 

COM PRÁTICAS DE LABORATÓRIO 

 

Estrutura do Projeto 

Unidade 

CAMPUS UNIVERSITARIO DE SANTANA DO ARAGUAIA  

 

Unidade/ SubUnidade Acadêmica 

INSTITUTO DE ENGENHARIA DO ARAGUAIA – IEA 

 

Titulo  

PLANO DE MONITORIA DA DISCIPLINA INFORMÁTICA APLICADA À ARQUITETURA E 

URBANISMO  

 

Curso de graduação no qual atua 

ARQUITETURA E URBANISMO  

 

Disciplina  

INFORMÁTICA APLICADA À ARQUITETURA E URBANISMO 

 

Introdução  

As atividades de monitoria para o curso de graduação da Unifesspa representam uma excelente 

e necessária ação que deve contribuir para que as atividades de ensino, pesquisa e extensão 

possam ser desenvolvidas com o dinamismo esperado, explorando o potencial dos acadêmicos 

e proporcionando-lhes condições de aprendizagem que maximizem seu desempenho durante a 

graduação.  

São ações como essa de monitoria que ajudam a reverter possíveis problemas de evasão e 

retenção, identificadas no curso, na perspectiva de minimizar as dificuldades apresentadas pelos 

discentes relacionadas às disciplinas de Informática Aplicada à Arquitetura e Urbanismo. 

Neste sentido, para fornecer maior suporte aos discentes, proporcionando-lhes condições de 

permanência e de sucesso no processo de ensino aprendizagem e promovendo maior interação 

entre professores e alunos, a monitoria será destinada à disciplina do primeiro período do curso 

chamada Informática Aplicada à Arquitetura e Urbanismo, oportunidade na qual será possível 

reforçar conhecimentos básicos que serão muito uteis para as disciplinas futuras no curso. 

 

Justificativa 

A monitoria será destinada à disciplina Informática Aplicada à Arquitetura e Urbanismo, que 

será ofertada no período diurno, para 30 alunos (vagas ofertadas no curso). A disciplina será 

ministrada pelo Prof. Tarciso Binoti Simas, que explora habilidades e conceitos relacionados a: 

Representação de projeto aplicado à arquitetura utilizando os softwares AutoCAD para 

representação 2D, software Sketchup para representação em 3D e elaboração de layout, 

incluindo humanização de plantas utilizando o CorelDRAW. 

A importância da aplicação teórica e prática desses conhecimentos para o discente de 



Arquitetura e Urbanismo fazem com que um suporte desta disciplina seja necessário. O 

professor responsável pretende aprofundar o conhecimento do monitor sobre o conteúdo da 

disciplina, bem como planejar estratégias juntamente com o monitor para que o mesmo ofereça 

o melhor suporte aos alunos, auxiliando-os nas questões relacionadas a disciplina, que motivará 

o monitor na prática pedagógica, pensando em novos processos de aprendizagem.   

A presença do monitor em períodos extra-aula e de atendimento ajudará no desenvolvimento 

dos trabalhos e exercícios práticos da disciplina, assim como do apoio às demais atividades 

propostas para os semestres letivos, posto que os trabalhos têm em sua maioria, caráter 

multidisciplinar. A atividade de monitoria tem um caráter prático e possibilita a inscrição de 

alunos familiarizados com o desenvolvimento de projetos do curso de arquitetura.  

 

Especificação das atividades teórico-práticas 

1. Atendimento e plantão de dúvidas para desenvolvimento dos trabalhos práticos, 

bem como auxiliar o professor na orientação de alunos; 

2. Identificar, em conjunto com o professor orientador, as dificuldades enfrentadas 

pelos alunos da disciplina; 

3. Discutir com o professor orientador as metodologias e conteúdos e ações a 

serem priorizados; 

4. Coordenar grupos de trabalho ou estudo, tendo em vista a orientação da 

aprendizagem dos colegas (preferencialmente esta atividade deverá ocupar pelo 

menos 60% da carga horaria total da monitoria); 

5. Apresentar, mensalmente, ao professor orientador o relatório das atividades 

realizadas; 

6. Elaborar o Relatório Final das atividades de monitoria realizadas e encaminhar 

ao professor orientador para avaliação; 

7. Participar e apresentar trabalho em atividades acadêmicas que venham a ser 

promovidas pela DPROJ/PROEG e, também, por outras instituições.  

 

Avaliação  

O professor responsável apresentará com antecedência para o monitor o conteúdo semanal da 

disciplina. A avaliação do monitor será feita em encontros semanais, onde o professor 

responsável verificará a preparação dele para dissoluções das dúvidas apresentadas pelos 

discentes, bem como a apresentação mensal dos relatórios de monitoria. Também serão 

avaliados o acompanhamento e participação nas atividades desenvolvidas com a turma.  

 

Equipe do Projeto 

Informações Pessoais  

Nome: Tarciso Binoti Simas Cargo: Coordenador do Projeto  

E-mail: tarciso@unifesspa.edu.br CPF: 054.574.457-12 

Titulação: Doutor em Urbanismo Carga horária: 04 horas 

Atividades a serem desenvolvidas: Coordenar as atividades dos monitores, dialogar e 

discutir sobre os conceitos relacionados à disciplina de Informática Aplicada à Arquitetura e 

Urbanismo; Capacitar os monitores a utilizar os equipamentos relacionados às atividades; 



Orientar o monitor para as atividades práticas; E participar das atividades relacionadas a 

respectiva disciplina.  

 

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES DO PROJETO  - 2020.2 e 2021.2 

ATIVIDADES DO 

COORDENADOR 

ATIVIDADES 

DOS 

MONITORES 

JAN FEV MAR ABR SET OUT NOV DEZ 

Seleção dos 

monitores 

Inscrição e 

participação da 

seleção 

x x       

Apresentar as 

atividades e 

instruções 

iniciais aos 

monitores  

Início das 

atividades dos 

monitores 

 x       

Coordenar e 

orientar as 

atividades dos 

monitores 

Atendimento, 

plantão de 

dúvidas em 

classe e/ou 

laboratório e 

demais 

atividades 

respectivas dos 

monitores 

 x x x x x x x 

- 

Elaborar e 

entregar o 

Relatório Final 

das atividades 

de monitoria 

   x    x 

Envio do 

Relatório Final 

do Semestre 

(Anexo IV) no 

Sisprol. 7 dias 

após o fim do 

período 

- 

   x    x 

 

Orçamento do projeto 

Rubrica  Valor  

Bolsa  400,00   

Total   

 


